
リズムゲームLODの活用



リズムゲームは現在300のタイトルがあります。

アミューズメント機・スイッチなどのゲーム機・

スマートフォンと機器がさまざまで

タッチする手法の違いや、

ストーリーに違いがあります。



リズムゲームで演奏できる楽曲は

・一般でも聞ける曲がリズムゲームで

カバーされているもの

・リズムゲーム内でオリジナルで

制作されたもの

があります。



リズムゲームの世界は、

楽曲データに関する共通のフォーマットが

あるわけではないため、

ファンが演奏したい曲を探すには、

アクセスしにくい状況となっています。



このたび、このような

楽曲情報を取得できないアクセスの悪さを

解消するため、

できる限りの楽曲を演奏。

演奏後の画面を取得し、

楽曲の基本情報を集めました。



各リズムゲームで

用いられている情報を調べ

共通フォーマットを作成しました。



楽曲の基本情報はLOD形式にして公開。

ゲームメーカー・タイトルを越えて

横断検索ができるようにしました。



今後、リズムゲームの世界の楽曲が
オープンデータになることで、

① AIがおすすめを楽曲を
提案してくれるアプリケーション

② リズムゲームが（遊びでない）
音楽教育として活用できる

レベル情報の提供
③ リズムゲームの世界が
アーティストや譜面制作者の

楽曲発表の場として
認知拡大すること

を期待しています。


